
Candid Rütter (1995) ist Sounddesigner, Musikproduzent und Medienkünstler. 

In seiner Studienzeit an der HKB (Sound Arts) untersuchte er verschiedene musikalische 

Konzepte, um seinen musikalischen, künstlerischen Ausdruck zu entwickeln. Nach 

praktischen Erfahrungen bei der Klangszenografie Firma “Idee und klang audiodesign 

gmbh” und einer einer Mitarbeit am Werk ‘asterism’ von Alexander Schubert, das am 

Strassburger Festival Musica premierte, entwickelte sich bei ihm zunehmend eine 

Leidenschaft für das künstlerische Arbeiten mit dem Raum und dam Anwenden 

musikalischer Konzepte auf unterschiedliche Medien. Candid’s Arbeit bewegt sich 

zwischen dem freiem Schaffen von Musik und Kunst, sowie Aufträgen im Bereich 

‘Klangszenografie’. 

 

Mehr zu Candid Rütter: 

candidruetter.net 
 

http://candidruetter.net/

